Cirkel maken met een helder licht spiraal

Maarm: | spiraal licht cirkel [ DK ]
Voorinstellng: | Aangepast hd [ Annuleren J
[ Voorinsteling opslaan... ]
Breedte: | 400 piels w
Hoogte: pixels v
[ Device Central...
Resolutie: | 72 picelsfinch b
Kleurmodus: | RGB-kleur % | | 8-bits b
Achtergrondinhoud: | Wit v Afbeeldingsgrootte:
#) Geavanceerd — — 468,8 K
Kleurprofiel: |I@e_RGB (1998) - 4 N v
Pxelerhouding: _‘oﬁarka@a pt:-gels __ ___ “
Maak een nieuwe laag en vul deze met zwart
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Filter - rendering >zon en neem de volgende instellingen

Lon

o e

Helderheid: 100 Yo

Lenstype

() 50-300 mm zoomen
(135 mm

(105 mm

(%) Hoofdgedeelte van film

Dan krijgt men het volgende beeld
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Filter - vervorm —>poolcoordinaten ->rechthoekig naar poair aanvinken

Poolcodrdinaten

Lok |

[ Annuleren ]
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{(*) Rechthoekig naar polair
{3 Polair naar rechthoekig

Dubliceer deze laag en zet de overvloeimodus op lichter
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Ga dan naar bewerken - transformatie - roteren 90° rechtsom
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Voeg de 4 lagen samen tot 1 laag en dupliceer deze laag en zet de copie laag op bleken
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Dan op enter of V klikken en werkje is klaar.

Dit is een simpel lesje veel plezier ermee.
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